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Rozdziat 1

Wprowadzenie

1.1 IyX wita.

Bez obaw - aby méc uzywa¢ LyX-a nie trzeba uczy¢ sie KIgX-a. O to w
konncu w LyX-ie chodzi: ma on by¢ wizualnym interfejsem do KEITEX-a w
stylu prawie WYSIWYG.

Niektorzy zapewne siegneli do tego dokumentu, bo prébowali wpisa¢ dwie
spacje po kropce (,.”) albo wstawi¢ 3 puste linie miedzy akapitami. Po
paru frustrujacych prébach zrozumieli jednak, ze to niemozliwe. Z czasem
zauwaza, ze wiekszo$¢ chwytéw uzywanych w innych edytorach po prostu
nie dziata w LiyX-ie. Dzieje sie tak, poniewaz wiekszo$¢ innych edytoréw jest
w gruncie rzeczy przereklamowanymi maszynami do pisania. Wymagaja od
uzytkownika recznego wprowadzania wszystkich spacji, zmian czcionki itd.
W konicu autor oprécz napisania dokumentu wykonuje chcac nie cheac sktad
drukarski. I tu pojawia sie LyX; jego rola jest przejecie sktadu drukarskiego.
Pozwala przez to skupi¢ sie na istotnych sprawach, takich jak tres¢ utworu.

Tak wiec uzbrdj sie w cierpliwosé i czytaj dalej. Trud opanowania ele-
mentarza zwroci sie na pewno.

1.2 O podreczniku

Na wstepie tej sekcji nalezy zaznaczy¢, ze w przeciwienstwie do innych pod-
recznikéw ten zaktada, ze uzytkownik NIFE jest ghupi i wie po co jest kla-
wiatura, umie uzy¢ myszy oraz postugiwaé sie oknami. 7 drugiej strony z
zalozenia nie musi mieé¢ pojecia o IXTEX-u.



2 ROZDZIAL 1. WPROWADZENIE

, Elementarz” uzywa notacji opisanej we ,, Wprowadzeniu“. Jesli go jeszcze
nie przeczytaltes, zréb to teraz.

Powodem odsytania do innych rozdzialéw osobnego podrecznika jest le-
nistwo. Zespdt LiyX-a jest wystarczajaco zajety rozbudowa programu i usu-
waniem bledéw, zeby nie redagowac¢ 5 identycznych wersji tej samej sekcji
w 5 réznych dokumentach. Zatem przeczytaj , Wprowadzenie®, zawierajace
wszystko, co potrzebne na temat wszystkich podrecznikow. Po powrocie po-
dejmij lekture od tego miejsca.

Skoro juz wiadomo, co oznaczaja rézne czcionki, opiszemy po krotce cel
,Elementarza”.

1.3 Czym jest Elementarz i czym nie jest

1.3.1 Od Pioniera stow kilka...

Oto krotka notka JOHN’A WEISS’A, pierwszego autora ,, Flementarza”:

Poczatkowo miatem szerokie plany co do , Flementarza”. Lecz,
tak jak w przypadku innych przedsiewzigé, rzeczywistosé je zwe-
ryfikowata. Uswiadomitem sobie, ze moge spedzi¢ nad nim reszte
zycia, jesli nie ogranicze go do sensownego zakresu. Stwierdzitem
rowniez, ze pokryje sie on w duzej mierze z ,, Podrecznikiem uzyt-
kownika”. Po co dwa razy pisaé¢ to samo?

Tak czy inaczej, zaczatem rozumieé, ze ludzie najlepiej ucza
sie przez:

1. ogladanie przyktadéw
lub
2. robienie rzeczy samemu.

Z ciezkim sercem wyrzucitem jakie$ 20 stron, ktére juz napisatem
i zaczatem od poczatku. Jedyna pozostatoscia jest podrozdziat
1.4. Cata reszta to przyktady i ¢wiczenia.

1.3.2 Najlepsze wykorzystanie Elementarza

Zgodnie z zapowiedziag John’a Weiss’a , Elementarz” sktada sie z ¢wiczen i
przyktadow. Aby jak najlepiej z niego skorzysta¢ nalezy przeczytac go, piszac
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po drodze wszystkie rzeczy, o ktore prosza i wykonujac wszystkie ¢wiczenia.
Dla wygody warto wydrukowa¢ niniejszy dokument.

Podrozdziat 1.4 jest pozostatoscia poprzedniej wersji ,, Flementarza” i ce-
chuje go swoista bezposrednio$é. Tym niemniej stanowi sympatyczne wpro-
wadzenie do IyX-a i wyktadnie idei tej aplikacji.

1.3.3 Czego nie znajdziecie:

e Instrukcji jak:

— postugiwaé sie mysza
— uzywac¢ programu w X-Windows

— postugiwac si¢ klawiaturg,

Opanowanie powyzszych umiejetnosci jest konieczne i nie wchodzi w
zakres tego podrecznika. Spelnia on za to mndstwo innych zadan?

e Prowadzenia za reke, protekcjonalnosci czy topatologii .

To przeciez tylko program komputerowy, bez obaw ! Poza tym zakta-
damy, ze czytelnik jest rozgarniety. Moze by¢ zagubiony, zdezoriento-
wany, ale nie gtupi.

e Opisu wszystkich mozliwosci LyX-a.
Nie ma potrzeby powielania ,, Podrecznika uzytkownika”

Celem tego dokumentu jest wprowadzenie czytelnika na wtasciwe ob-
roty, tak by po jego przeczytaniu nie potrzebowal niczego poza , Pod-
recznikiem uzytkownika”. Proba zawarcia informacji o wszystkich moz-
liwosciach IyX-a w ,, Elementarzu” owocowalaby jego chroniczng nie-
aktualnoscia.

Nie znaczy to oczywiscie, ze nie zostang przedstawione zadne z mozli-
wosci IyX-a. Zaprezentowane beda czynnosci, ktére najprawdopodob-
niej nie ulegng zmianie, jak np. otwieranie i drukowanie pliku. Nie

!...and occupational therapy ain’t one of ’em! (Sarkastyczny styl oryginatu rozmija sie

ze skromnymi mozliwo$ciami tlumacza, jak réwniez jego pogladem na rzetelny podrecznik)
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obejdzie si¢ bez paru rozdziatow z przyktadami i ¢wiczeniami dotycza-
cymi kilku bardziej zaawansowanych funkcji, jak tryb formut. [Natu-
ralnie sposéb pracy z formutami nie ulegnie istotnej zmianie. By¢ moze
zostanie udoskonalony, ale catkowita zmiana jest raczej niemozliwa.]

e Szczegblowego objasnienia KIEX-a.

Niepotrzebne. Chcacym opanowaé sztuczki z INTEX-em polecamy ksigzki
na ten temat. Opublikowano juz kilka dobrych tytutow.

Komu w droge, temu czas. Mozna rzuci¢ okiem na nastepny podrozdzial lub
przejs¢ wprost do podrozdziatu 2.1.

1.4 Czym jest IyX7?

1.4.1 Przeglad

Niektorzy nowi uzytkownicy LyX-a maja klopoty z przestawieniem si¢ na
wlasciwe temu programowi podejscie do zagadnienia edycji tekstu. Wiek-
szos¢ innych procesoréw tekstu nie jest bowiem niczym innym niz przerekla-
mowanymi maszynami do pisania. W przesztosci byty one jedynym narze-
dziem do tworzenia dokumentéw, co zmusito uzytkownikéow do wynalezienia
repertuaru chwytéw pozwalajacych obejsé ich ograniczenia. Podkreslanie,
ktore sprowadza si¢ do nadpisywania wyrazow znakiem ,, ", stalo si¢ sposo-
bem na wyrdznienie tekstu. Aby utworzy¢ tabele nalezato najpierw okresli¢
wielko$¢ kazdej kolumny, a nastepnie ustawi¢ tabulatory. To samo dotyczyto
liczb i tekstu wyréwnywanego do prawej. Dzielenie wyrazow u konca linii
wymagato wprawnego oka i zdolnosci przewidywania.

Innymi stowy uzytkownicy nauczyli si¢ martwi¢ detalami i rozmieszcze-
niem poszczegolnych znakow.

W konsekwencji prawie wszystkie procesory tekstu powielajg to podejscie.
Wrciaz uzywaja tabulatoréw celem uzyskania pustego miejsca. Uzytkownik
nadal musi si¢ martwi¢, w ktérym miejscu strony pojawi sie¢ dany element.
Wyréznienie tekstu polega na zmianie czcionki, tak jakby sie¢ zmieniato glowi-
ce w elektrycznej maszynie do pisania. Wiadomo w czym rzecz.

Tu wiasnie [yX rézni sie od pozostatych procesoréow tekstu. Nie trzeba
sie¢ martwi¢ potozeniem kazdego znaku. Uzytkownik okresla, co zamierza
pisa¢ a LyX troszczy sie o reszte, stosujac zestaw regut zwany stylem. Oto
przyktad:
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Zalbézmy, ze piszesz raport. Aby go rozpoczaé, potrzebujesz podrozdziatu
zwanego , Wprowadzenie”. Otwierasz w swoim procesorze tekstu menu, ktore
zmienia rozmiar czcionki i wybierasz odpowiednia wielkos¢. Nastepnie wpisu-
jesz ,1. Wprowadzenie”. Oczywiscie jezeli zechcesz przeniesé¢ dany pod-
rozdzial w inne miejsce lub wstawi¢ przed nim co$ innego, musisz zadbac o
zmiane numeracji, jak rowniez zawarto$ci spisu tresci.

W LyX-ie rozwijasz liste umieszczong na lewym skraju paska zadan, wy-
bierasz pozycje Section i piszesz ,Wprowadzenie”. Tak, to wszystko. Jesli
wytniesz ten podrozdziatl i wkleisz gdzie indziej, zostanie automatycznie prze-
numerowany, gdziekolwiek sie znajdzie. Jest nawet sposob na automatyczna
aktualizacje wszelkich odnosnikéw do tego podrozdziatu w obrebie pliku.

Istnieje jeszcze problem spéjnosci. Po pieciu dniach ponownie otwierasz
raport i zaczynasz czwarty podrozdziat, jednakze zapominasz, ze uzywates
wyttuszczonej czcionki 18-punktowej zamiast 16-punktowej. W ten sposob
nagtéwek podrozdziatu czwartego rézni sie od nagtéwka podrozdziatu pierw-
szego. Tego rodzaju problem w IyX-ie w ogdle nie wystepuje. To komputer
martwi si¢ o ucigzliwe ksiegowanie, jaki element ma jaka czcionke, nie uzyt-
kownik. W koricu z tym komputery radza sobie najlepie;j.

Oto inny przyktad. Zatézmy, ze tworzysz liste. W innych edytorach lista
jest po prostu grupa tabulatoréow i koncow linii. Sam musisz doj$¢, gdzie
wstawi¢ numer/symbol dla kazdej pozycji listy, jaki numer to ma by¢, ile
pustych linijek wstawi¢ miedzy nimi itd. W LyX-ie trzeba wiedzie¢ tylko
dwie rzeczy: jakiego rodzaju ma by¢ ta lista i co ma zawiera¢. To wszystko.

Na tym polega podstawowa idea IxX-a: okresl co robisz, a nie jak to
zrobié.

1.4.2 Roéznice miedzy Iy X-em a innymi edytorami

Istnieje cata gama sposobikéw z innych edytoréw, ktére nie znajda zastoso-
wania w LyX-ie. Na poczatku moze to irytowa¢. Nie szkodzi. Pozbycie si¢
niedobrych nawykow wymaga czasu.

Oto mala lista rzeczy, ktérych nie ma w LyX-ie:

e Niestawna linijka tabulatora, szeroko obecna we wspétczesnych komer-
cyjnych edytorach tekstu.

e Tabulatory
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e Dodatkowe puste linie [uzyskiwane dwu- lub wiecejkrotnym przycisnie-
ciem Enter]

Tabulatory, ktére wraz z linijka stuzg do wskazania potozenia poszczegdlnych
stéw na stronie, sa w [yX-ie kompletnie bezuzyteczne. To program zajmuje
sie¢ takimi rzeczami, nie uzytkownik. Podobnie z dodatkowymi pustymi li-
niami. IyX dodaje je tam, gdzie sa niezbedne, w zaleznosci od kontekstu. Co
do odstepow, samodzielne ich okreslanie to kompletny przezytek. Odstepy
miedzy liniami tekstu s zmienne, tak jak odstepy miedzy stowami.?

A to lista elementow obecnych w LyX-ie, lecz zachowujacych si¢ w sposéb
nieco odmienny od oczekiwanego:

e Sterowanie wcieciami

e Konce stron

Odstepy miedzy liniami

Puste miejsca, poziome i pionowe

Czcionki réznych rozmiaréw
e Rozne ksztalty [wyttuszczenie, kursywa, podkreslenie]

Cho¢ wyzej wymienione wystepuja w [yX-ie, uzytkownik zasadniczo ich nie
potrzebuje. To program zajmuje sie nimi w sposob zalezny od tresci publi-
kacji. Rozne czesci dokumentu automatycznie sa pisane czcionks réznego
ksztattu i rozmiaru. Wrciecia akapitow zaleza od ich rodzaju. Konce stron
rowniez wstawiane sa w automatyczny sposob. Jedynym wyjatkiem sa od-
stepy miedzy liniami, gdzie mozna okresli¢ odlegto$é¢ miedzy akapitami, jak
rowniez miedzy liniami w obrebie akapitu. Cho¢ wigkszos¢ szczegdtdéw znaj-
duje si¢ w Podreczniku uzytkownika, czytelnik zostanie ogdlnie zapoznany z
powyzszymi mozliwo$ciami.

W koricu istnieja obszary, w ktérych IyX [i BTEX] przewyzsza zwykte
edytory:

e Drzielenie i przenoszenie wyrazow

e Listy dowolnego rodzaju

2Istnieja sposoby regulacji minimalnych i maksymalnych odstepéw, lecz wymagaja zna-
jomosci IHTEX-a. O tym potem.
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e Formutly matematyczne
e Tabele
e Odno$niki

Oczywiscie wiele nowoczesnych edytorow obstuguje symbole matematyczne,
tabele i przenoszenie wyrazéw. Jednakze tymi mozliwosciami dysponujg od
niedawna, podczas gdy LyX jest naktadka KTEX-a. ETEX z kolei funkcjonuje
od ponad 10 lat i sprawdza sie. Przez ten czas usunieto wszystkie btedy®. Co
wiecej, rzadko ktéry z nowoczesnych edytoréow obstuguje posrednie odnosniki,
ktére, podobnie jak formuly matematyczne, sa obecne w LyX-ie od samego
poczatku. Niektére z tych funkcji zostang oméwione w dalszych podroz-
dziatach. Inne, jako nieco bardziej zaawansowane, zostang przedstawione
pod koniec tego dokumentu lub w Podreczniku uzytkownika.

1.4.3 Czym u licha jest KTEX?

BTEX to system przygotowywania dokumentéw zaprojektowany przez Le-
slie Lamport-a w 1985*. IKTEX jest nakladksy jezyka typograficznego o na-
zwie TEX, stworzonego przez Donalda Knuth-a w 1984. ' TEX” wymawia sie
,tech”. Wokot TEX-a narosto sporo nieporozumien. TEX wykonuje sekwencje
polecen zawarte w plikach ASCII. Rezultatem sg pliki w formacie ,,sprzetowo
niezaleznym?”, skrétowo (z angielska) ,Dvi”. Plik taki mozna wysta¢ do do-
wolnego urzadzenia obstugujacego Dvi lub przetworzy¢ na inny format, jak
Postscript.

Gdyby TEX nie mial innych mozliwosci, bytby niczym wiecej niz proce-
sorem sktadu drukarskiego. Jednakze TEX pozwala na definiownie makr. I
tu zaczyna sie wlasciwa akcja.

Wigkszos¢ uzytkownikéw TEX-a tak naprawde uzywa pakietu makr stwo-
rzonych przez Knutha celem ukrycia szczegdtow sktadu. To wtasnie ten pa-
kiet majg oni na mysli mowiac o TEX-u. Zwykli uzytkownicy nie pracuja
z surowym TgEX-em, sktadajacym si¢ z gotych polecen drukarskich. Tym
zajmuja sie tworcy nowych pakietow makr. Jednym z nich jest Leslie Lam-
port, ktory pracowal nad pakietem bardziej przyjaznym dla uzytkownika niz

3Wprawdzie nic nie jest doskonale, ale ITEX jest naprawde bliski ideatu.
47ré6dlem informacji w tym podrozdziale jest “A Guide to BTEX 2,”, praca Helmuta
Kopki i Patrick-a Daly, znajdujaca sie w bibliografii Podrecznika uzytkownika.
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zorientowanym drukarsko. Jego polecenia sktadaja rozdziaty, tabele czy for-
muly matematyczne w spéjny, przystepny sposob. Pakietem tym stal sie
BETEX.

Odtad, obok rozwoju KTEX-a, inni uzytkownicy tworzyli wlasne pakiety
makr, obstugujace prezentacje, artykuty dla pism matematycznych itp. Jedni
uzywali surowego TEX-a, inni modyfikowali IXTEX-a. W celu opanowania tego
bataganu pod koniec lat 80-tych grupa KIEX-owcow z Lamportem na czele
rozpoczeta prace nad IXTEX-em 2e, obecng wersjg ITEX-a. Ta nowa wersja
utatwia dostep do polecen TgX-a stuzacych do tworzenia makr, wspiera uzy-
cie nowych rodzajow czcionek itd. W gruncie rzeczy IWITEX sam w sobie jest
calkiem rozbudowanym jezykiem !°

Uzytkownicy na calym $wiecie dodaja swoje wtasne rozszerzenia do stan-
dardowych funkcji BTEX-a.

Istnieja dwa sposoby rozszerzania I¥TEX-a: klasy i style. Klasa to zbiér
makr KTEX-a i TEX-a opisujacy nowy typ dokumentu, jak ksiazka czy arty-
kut. Istniejg klasy dla prezentacji, pism fizycznych, matematycznych... nie-
ktére uniwersytety majg nawet wtasne klasy dla prac naukowych. Styl rézni
sie od klasy tym, ze nie definiuje nowego typu dokumentow, lecz zachowanie
juz istniejacych. Na przyktad LyX okresla marginesy stron i odstepy miedzy
liniami w oparciu o dwa rézne pliki stylow I¥TEX-a. Istnieja pliki stylow dla
mnostwa rzeczy: drukowania etykiet na koperty, zmiane zasad wcie¢ aka-
pitow, dodanie nowych czcionek, obstuge grafiki, efektowne nagtéwki stron,
wtasne bibliografie, zmiane potozenia i wygladu przypisow, tabel i rysunkéw,
specjalne rodzaje list itd. itp.

Oto podsumowanie:

TEX: Jezyk sktadu drukarskiego uzywajacy makr.

ETEX: Pakiet makr TEX-a.

klasa: Opis typu dokumentu w IX¥TEX-u.

styl: Modyfikuje spos6b dziatania I¥TEX-a.

Ly X: Graficzny WYSIWYM procesor tekstu uzywajacy I¥TEX-a do dru-
kowania.

5...i byl nim réwniez przed wersja 2e, ktéra jedynie poszerzylta niektére jego mozliwosci.
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U podstaw tego wszystkiego lezy stary dobry TEX, tworzacy pliki Dvi. Wigk-
szo$¢ uzytkownikow przeksztatca te pliki na format Postscript, wysytane na-
stepnie do drukarek laserowych. Kraza réwniez pogloski o urzadzeniach,
ktore naprawde obstuguja format Dvi. Tak czy inaczej rozdziat niniejszy
mial wyjasni¢ czemu LyX dziala troche inaczej od innych edytoréw. Po-
wod jest prosty: IyX uzywa KIEX-a jako zaplecza drukarskiego i tak jak
BTEX koncentruje sie na zawartosci dokumentu. To komputer zajmuje sie
jego wizualng strong.

I jeszcze jedno. KTEX wymawia sie jak TEX — czyli ,latech”. Inna
wymowa, a szczegdlnie taka, jak w nazwie materiatu szeroko stosowanego w
przemysle gumowym, jest btedna. Z kolei ,IxX” wymawia si¢ ,lyks”. Albo
yaks”, albo ,luks”, zaleznie od kraju pochodzenia uzytkownika. . .
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Rozdziat 2

Pierwsze kroki w LyX-ie

2.1 Pierwszy dokument w LyX-ie

Przed przystapieniem do pisania przyda sie kilka informacji utatwiajacych
prace z , Elementarzem”.

Poniewaz nie ujeto w nim mnoéstwa wiadomosci, pierwszg rzecza jest
umie¢ dotrze¢ do innych plikow z pomoca. To na szczedcie jest dos¢ pro-
ste. Nalezy uruchomi¢ IxyX-a, nastepnie wybraé¢ Podrecznik uzytkownika z
menu Pomoc. Mozna réowniez wezytaé , Elementarz” (o ile nie ma go juz na
ekranie). W ten spos6b mozna czytaé je redagujac jednoczesnie swéj wlasny
dokument®. Jezeli otwarto wiecej niz jeden dokument to do przelaczania mie-
dzy nimi stuzy menu Dokumenty. , Elementarz” nie bedzie objasnial szcze-
gélowo tematéw opisanych w innych podrecznikach. Moze to na poczatku
nieco utrudnié¢ lekture, ale zapobiega rozdeciu ,, Elementarza”.

,Elementarz” zaktada, ze dziala pelna wersja LyX-a i KTEX-a, xdvi lub
inna przegladarka dvi, dvips lub inny sposéb konwersji dokumentu dvi do
formatu Postscript, oraz drukarka. To do$¢ duze wymagania. Jezeli ktorys
z w/w warunk6w nie jest speliony trzeba bedzie (np. z pomoca administra-
tora systemu) system nalezycie doposazy¢. Potrzebne informacje dostepne
sg w innych podrecznikach.

Ponadto napisano ¢wiczebny dokument LyX-a. Nazywa si¢ example_raw.lyx
i wyglada, jakby zostal napisany przez kogos nie majacego pojecia o fanta-
stycznych mozliwosciach IyX-a. W miare poznawania nowych funkcji pro-

1Same podreczniki moga byé jednoczeénie dobrymi przyktadami uzycia réznorodnych
funkcji LyX-a.

11
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gramu nalezy poprawia¢ odpowiednie fragmenty tego pliku. Zawiera on takze
wskazéwki co do ulepszenia dokumentu. Droga na skréty albo sprawdzeniem
rezultatéw pracy moze by¢ plik example_lyxified.lyx, zawierajacy ten sam
tekst, napisany i ztozony przez eksperta.

2.1.1 Pisanie, ogladanie, drukowanie
e Otworz nowy plik poleceniem Nowy z menu Plik

e Napisz zdanie, np.: To méj pierwszy dokument w IyX-ie !2

e Zapisz dokument poleceniem Zapisz jako z menu Plik.

e Uruchom I¥TEX-a celem utworzenia pliku dvi, uzywajac polecenia Obej-
rzyj jako DVI z podmenu Podglad w menu Plik. LyX uruchomi kdvi (lub
inng przegladarke dvi), co otworzy nowe okno przedstawiajace wyglad
dokumentu na wydruku?®.

e Wydrukuj dokument poleceniem Drukuj z menu Plik, po naci$ni¢ciu
OK.

Gratulacje ! Napisates i wydrukowales Twdj pierwszy dokument w LyX-
ie. Cata reszta to tylko szczegdty, opisane w , Elementarzu”, ,, Podreczniku
uzytkownika” i ,Opisie polecen”.

2.1.2 Proste operacje

W LyX-ie mozna wykona¢ wiekszos¢ czynnosci znanych z innych proceso-
row tekstu. Przenosi on automatycznie stowa czy robi wciecia w akapitach.
Otworz kilka menu by przekonaé sie, ze wiekszo$é¢ prostych polecen jest na
swoim miejscu (np. Wyjscie, Wklej, Drukuj) pod nazwami jakich mogtes ocze-
kiwac, i zachowuje si¢ zgodnie z przewidywaniami. Ponizej znajduje si¢ krotki
opis innych funkcji:

2W porzadku. Mozna wpisaé cokolwiek. To naprawde wszystko jedno. Przepraszamy
za powyzszy przyklad, jak rowniez za pozostale zdania, o wpisanie ktorych poprosimy w
przysztosci.

3Dobrym pomystem oszczedzajacym czas jest pozostawienie otwartego okna kdvi po
obejrzeniu dokumentu. Nastepnym razem wystarczy uzy¢ polecenia Aktualizuj DVI z pod-
menu Podglad, by méc duzo szybciej ujrze¢ dokument w kdvi.
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Cofnij IyX posiada ,nieograniczone cofniecie”, co oznacza , ze mozna cofnac
wszystkie zmiany dokonane od otwarcia dokumentu uzywajac polecenia
Cofnij z menu Edycja. Jesli cofnates sie zbyt glteboko polecenie Przywr6é
z tego samego menu naprawi blad.

Wytnij/Wklej/Kopiuj Polecenia Edycja->Wytnij, Edycja->Wklej i Edycja-
>Kopiuj stuzg do wycinania wklejania i kopiowania. Automatyczne
wklejanie zaznaczonego tekstu odbywa sie za pomoca $rodkowego przy-
cisku myszy.

Znajdz/Zastap Polecenie Edycja->Znajdz i zastap stuzy do przeszukiwania
z uwzglednieniem wielkosci liter. W oknie polecenia strzatki w przod i w
tyl okreslajg kierunek szukania, a przycisk Zastap powoduje zastapienie
znalezionych stow.*

Formatowanie znakéw Tekst moze by¢ wyrdzniony (z reguty kursywa),
wytluszczony lub napisany jako NAZWA WEASNA (zwykle kapitali-
kami, np. nazwiska) za pomoca przelaczalnych przyciskéw z menu
Uktad.

Pasek narzedzi Ponizej menu znajduje si¢ pasek narzedzi, utatwiajacy wy-
konanie najpopularniejszych polecen, takich jak Wklej i Drukuj. Jesli
kursor myszy znajdzie sie na dtuzej nad przyciskiem z paska zadan,
pojawi sie mata zotta podpowiedz funkcji tego przycisku.

Naturalnie jak dotad nie napisates tak duzo, by skorzysta¢ z wiekszosci tych
funkcji. W miare postepéw jednak prébuj cofania, wklejania itd.

2.1.3 WYSIWYM: puste miejsca w LyX-ie

Jedna z najtrudniejszych dla nowego uzytkownika nowinek jest sposéb w
jaki IyX obchodzi si¢ z pustymi miejscami. Niewazne, ile razy przycisnie
sie Return, w efekcie powstanie tylko jedna pusta linijka. W pustej linijce
nie mozna wpisa¢ nawet jednej spacji. Klawisz Tab nie przesuwa kursora do
nastepnego tabulatora - tak naprawde nie ma tabulatoréw! Brak linijki u

4Po zakonczeniu zamknij okno, lub jeéli to wygodniejsze, zostaw je otwarte. Wiekszoéé
okien w LyX-ie — wlacznie z ZnajdZj i zastagp, Spisem tresci i Uktadem, jak réwniez réznymi
oknami fromult—daje si¢ wysta¢ w tlo bez koniecznosci zamykania. Klika okien, jak Plik-
>Otwérz wymaga zamkniecia przed wpisaniem czegokolwiek w oknie gléwnym.
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szczytu strony, ktora pozwalataby na ustawienie marginesow lub tabulato-
row.

Wiele komercyjnych edytoréw bazuje na zasadzie WYSIWYG — What
You See Is What You Get (Dostajesz to, co widzisz). LyX z kolei speknia
zasade “What You See Is What You Mean.” (Dostajesz to, o co ci chodzi).
Whpisujesz tres¢, a LyX sktada ja tak, zeby catos¢ miata tadny wyglad. Na-
ciSniecie Return w sensie gramatycznym rozdziela akapity, zas spacja stowa,
tak wiec nie ma sensu powielanie ich obok siebie; tabulator nie ma zadnej
funkcji gramatycznej, zatem IyX go nie uzywa. Pracujac z LyX-em uzytkow-
nik koncentruje si¢ na zawarto$ci dokumentu, a nie jego formacie. Przejrzyj
podrozdzialt 1.4 celem lepszego poznania zasady WYSIWYM.

LyX posiada wiele metod na dopasowanie formatu dokumentu do po-
trzeb. Ostatecznie LyX niekoniecznie musi wygenerowa¢ dokiadnie to, o co
chodzi. Podrecznik uzytkownika opisuje szczegdétowo te metody. Nalezg do
nich wypetnienia poziome i pionowe — bardziej skuteczne i wszechstronne
niz grupy spacji czy pustych linijek — i reczne sposoby zmiany wielkosci i
stylu czcionki, jak i wyréwnywania akapitow. Zasadg jednakze jest pisanie
tresci dokumentu i wprowadzanie zmian formatu na koncu. Standardowe
edytory wymagaja rozpraszanie sie formatowaniem w trakcie powstawania
dokumentu.

2.2 Srodowiska

Rézne czesci dokumentu pelnig rézng funkcje; czesci te nazwiemy $rodo-
wiskami. Dokument sktada sie w wiekszosci ze zwyklego tekstu. Tytuty
podrozdziatu (rozdziatu, sekcji itd.) pozwalaja czytelnikowi zorientowaé sie
w jego zawartosci. Pewne typy dokumentow wymagaja specjalnych srodo-
wisk. Artykul bedzie wymagal streszczenia i tytutu. List ich nie potrzebuje,
ale zawiera zapewne $rodowisko dla adresu nadawcy.

Srodowiska stanowia wazny sktadnik LyX-owego hasta ,,dostajesz, o co Ci
chodzi”. Srodowisko moze okreglaé styl, rozmiar czcionki, rodzaj weieé aka-
pitu, odstepy miedzy linijkami i inne. Co wiecej, konkretny format danego
srodowiska moze si¢ zmienia¢: jedno wydawnictwo drukuje wycentrowane
nagtéwki podrozdziatéw wyttuszczona czcionka 18 punktowa, podczas gdy
inne wyréwnuje je do lewej uzywajac 15 punktowej kursywy; w réznych je-
zykach réznie wygladaja wciecia akapitéw, w duzym zakresie zmieniaja si¢
takze standardy bibliografii. [yX pomaga unikna¢ konieczno$ci uczenia sie
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tych réznych styléw formatowania.

Lista $srodowisk znajduje sie¢ w lewym rogu paska narzedzi (pod menu
Plik) i wskazuje biezace srodowisko. Rozpoczecie pracy w kazdym dokumen-
cie nastepuje w srodowisku ,Standard”, domyslnym dla tekstu. Tytutem
¢wiczenia uzyj kilku roéznych srodowisk w pisanym przez siebie dokumen-
cie. W tym celu wybierz konkretne Srodowisko klikajac na strzatce w dot
umieszczonej przy prawym brzegu rozwijalnej listy srodowisk.

2.2.1 Sekcje i podrozdziaty

Napisz stowo Wprowadzenie w pierwszej linijce nowego dokumentu LyX-a i
wybierz §rodowisko Section z listy érodowisk®. IyX nadaje podrozdziatowi
numer ,,1”7 i sktada tytul podrozdziatu wieksza czcionka. (Oczywiscie tytut
ten zostanie prawidtowo ztozony w pliku dvi lub na wydruku.) Nastepnie
nacisnij Return. Zauwaz, ze zawartos¢ listy $rodowisk zmienita sie z ,Section”
z powrotem na ,Standard”. Tytuty podrozdzialéw, jak wiekszosé srodowisk
koncza sie automatycznie wraz z naci$nieciem Return.. Wpisz klika stéw
wprowadzenia:

To jest wprowadzenie do mojego pierwszego dokumentu w IyX-ie.

Naci$nij Return ponownie i jeszcze raz wybierz Section z listy $rodowisk.
LyX wstawi ,,2” 1 czeka na dalszy ciag. Wpisz Takie tam i zauwaz, ze LyX
ponownie sktada tekst jako tytul podrozdziatu.

To nie koniec. 1dz na koniec pierwszego podrozdziatu (po: mojego pierwszego
dokumentu w LyX-ie) i naci$nij Return raz jeszcze, nastepnie wybierajac $ro-
dowisko Section. LyX znowu wstawia ,,2” czekajac na ciag dalszy. Napisz
0 tym dokumencie. Podrozdziat ,Takie tam”, ktéry mial numer 2, zostat
automatycznie przenumerowany na 3! W stylu prawdziwego WYSIWYM
twoim jedynym zadaniem jest wskazanie fragmentéw, ktére bedg tytutami,
a IyX zajmuje sie ich numeracja i sktadem.

Nacisnij Return aby powréci¢ do srodowiska Standard i wpisz nastepujace
piec¢ zdan:

®Nie musisz zaznaczaé linijki. Jedli niczego nie zaznaczyle§ IyX zmienia $rodowisko
akapitu, w ktorym znajduje sie kursor. Srodowisko kilku akapitéw naraz moze zostac
zmienione przez zaznaczenie ich przed wyborem nowego srodowiska.
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Podrozdziaty i sekcje zostaly opisane ponizej.
Opis Podrozdziatu

Podrozdziaty sa wigksze niz sekcje.

Opis sekcji

Sekcje sg mniejsze niz podrozdziaty.

Kliknij na drugiej linijce i wybierz srodowisko Subsection. LyX oznaczy sek-
cje ,,2.17, 1 ztozy ja czcionka wicksza od normalnego tekstu lecz mniejsza od
tytulu podrozdziatu. Zmien srodowisko czwartej linijki na Subsection. Zgod-
nie z przewidywaniami IyX nadal jej numer ,2.2”. Gdyby wstawic jeszcze
jeden podrozdzial przed podrozdziatem 2, zostatby on przenumerowany na 3
i sekcje nosity by numery ,,3.17 i ,3.2".

Kolejne poziomy zawieraja Subsubsection, Paragraph, i Subparagraph. Prze-
trenuj je na witasng reke. By¢ moze zauwazysz, ze nagtowki akapitéw i po-
dakapitéw nie sa numerowane i ze podakapity sa wcinane. Jesli chcesz to
zmieni¢ przeczytaj Podrecznik uzytkownika. Tytuly rozdzialéw — Srodowi-
sko Chapter — sa najwyzszym poziomem, powyzej podrozdziatéow, ale mozna
ich uzywaé tylko w niektérych typach (klasach) dokumentéw LyX-a (patrz
podrozdziat 3.1).

Jezeli nie chcesz numerowanych rozdziatéw i podrozdzialéw, uzyj od-
powiednich érodowisk. Srodowisko Section* (znalezienie go na liécie moze
wymagal jej przewiniecia) nadaje tytutowi podrozdzialu te same atrybuty
ale bez numerowania go. Istnieja odpowiednie srodowiska ,,z gwiazdka” dla
Subsection i Subsubsection. Zmien srodowiska niektérych sekcji na ich od-
powiedniki ,z gwiazdka” i zwré¢ uwage na zmiang numeracji pozostatych
sekcji.

Cwiczenie: Popraw tytuly sekeji i podrozdzialéw w example_raw.lyx.
Znajdziesz ten dokument w katalogu examples/. Wykonaj polecenie Plik-
>Otworz i naci$nij Przyktady. Otwoérz dokument i zachowaj go poleceniem
Plik->Zapisz jako w swoim katalogu jako kopie robocza.

2.2.2 Listy i podlisty

LyX dysponuje szeregiem réznych érodowisk do sktadu list. Srodowiska te
uwalniajg uzytkownika od ucigzliwego naciskania Tab milion razy lub prze-
numerowywania listy za kazdym razem gdy wstawia cos w érodek, pozwalajac
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mu skoncentrowaé sie na zawartosci®

srodowisk:

. Rozne listy wymagaja odpowiednich

e Lista z wierszami rozpoczynanymi znaczkiem — srodowisko Itemize —
nadaje si¢ do prezentacji celem opisania poszczegdlnych punktow.

e Numerowane listy i podlisty sSrodowiska Enumerate bytyby wtasciwe w
streszczeniu.

e Dokument opisujacy pakiety oprogramowania moze uzywac¢ srodowiska
Description, w ktérym kazda pozycja listy rozpoczyna sie wyttuszczo-
nym drukiem.

e Srodowisko List — nieobecne w I¥TEX-u — to troche inna forma $ro-
dowiska Description.

Wypisz liste powodéw, dla ktorych IyX jest lepszy niz inne edytory . W
dowolnym miejscu dokumentu napisz:

IyX jest lepszy niz inne edytory, poniewaz:

i nacis$nij Return. Teraz wybierz Itemize z listy Srodowisk. X postawi
znaczek (konkretnie znak mnozenia, ktéry zostanie wydrukowany jako kotko).
Wylicz swoje argumenty i naci$nij Return:

Robi za ciebie sktad drukarski.
Formuty tworzy w trybie WYSIWYG
Bardzo tatwo tworzy listy!

Srodowiska list, w przeciwienistwie do tytuléw nie koriczg sie wraz z przyci-
$nigciem Return. Zamiast tego, Iy X zaktada kontynuacje wpisywania pozycji
listy. Powyzszy przyktad utworzy zatem liste trzech argumentow. Jesli kto-
ras z pozycji listy ma mie¢ wigcej niz jeden akapit, nalezy uzy¢ bezpiecznego
konca linii, uzyskiwanego przycisnieciem C-Return. Aby zakonczy¢ liste, na-
lezy ponownie wybraé srodowisko Standard z listy srodowisk (lub kombinacja
klawiszy M-p s).

Powstata piekna lista argumentéw. Mozna obejrzec¢ jak IXTEX poradzi so-
bie z wydrukiem. Ale jak uzyskaé¢ numeracje argumentéw? Po prostu zaznacz

6Tak, przesadzamy z ciaglym podkreslaniem tego faktu w Elementarzu. Ale na tym
polega Ly X, wiec prosimy o wyrozumiatosé.
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caly liste” i z listy érodowisk wybierz Enumerate. Voila ! Jak wspomniano,
LyX troszczy sie o numeracje listy w przypadku dodania lub wstawienia po-
Zycji.

Jesli lista jest wciaz zaznaczona mozna wyprobowaé pozostate dwa sro-
dowiska, Description and List. W obu lista sktada si¢ z hasta — pierwszego
stowa danej pozycji oraz nastepujacej po nim definicji, ktéra tworzy reszte
akapitu (az do nacis$niecia Return). Hasto jest wyttuszczone (Description) lub
odseparowane ,tabulatorem”® (List) od reszty akapitu. Hasto sktadajace sie
z wiecej niz jednego stowa mozna uzyskac¢ rozdzielajac jego sktadniki twarda
spacja, wstawiang nacis$nieciem C-Space i wyswietlana jako mate, rézowe ,u”.

Cwiczenie: Sformatuj listy z pliku example raw.lyx.

Listy mozna zagniezdza¢ na wszelkie mozliwe sposoby. Narzucajacym sie
przyktadem bytoby pisanie planu. Listy numerowane i ze znaczkami maja
rozne sposoby numerowania i oznaczania podlist. W Podreczniku uzytkow-
nika mozna znalezé szczegdltowy opis roznych typow list, jak rowniez przy-
ktady z uzyciem mndstwa zagniezdzen.

2.2.3 Inne srodowiska: Verses, Quotations, i inne

Istniejg dwa Srodowiska wyrdzniajace cytaty z otaczajacego tekstu: Quote
dla kroétkich, a Quotation dla dtugich cytatéw. Programy komputerowe (Sro-
dowisko LyX-Code, uzywane réwniez w Elementarzu w przyktadach dtuzszych
tekstéw) pisane sa czcionka maszynowa.; srodowisko to jest jedynym w LyX-
ie, gdzie mozna uzywaé¢ wielokrotnych spacji celem formatowania kodu. Do
pisania poezji stuzy érodowisko Verse?, z klawiszem Return rozdzielajacym
strofy, a C-Return linijki wewnatrz strofy. Podrecznik uzytkownika drobia-
zgowo opisuje wszystkie dostepne Srodowiska.

Cwiczenie: Uzyj $rodowisk Quote, LyX-Code, i Verse celem poprawnego
sformatowania pliku example _raw.lyx

7LyX nie pozwoli na zaznaczenie pierwszego znaczka, o ile nie zostanie zaznaczony
akapit przed lista, co akurat nie jest potrzebne. Podobnie nie mozna zaznaczy¢ numeru
postawionego przed tytulem rozdzialu. Nie szkodzi.

8 Ale jest to tabulator drukarski, a nie zalosny, ograniczony, niereformowalny tabulator
maszyny do pisania.

9nie wspominajac o odrobinie talentu.



Rozdziat 3

Pisanie dokumentow

Zadaniem poprzedniego rozdziatu bylto wdrozenie uzytkownika do pisania
tekstow w LyX-ie. Przedstawiono tam podstawowe operacje, jak réwniez po-
stugiwanie sie srodowiskami. Wiekszos¢ uzytkownikoéw zamierza jednak pisac
za pomoca LyX-a dokumenty: artykuly, prace, ksiazki, podreczniki lub listy.
Ten rozdzial ma poszerzy¢ umiejetnosé¢ pisania tekstu o tworzenie catych
dokumentéw. Zostang wprowadzone klasy tekstu, pozwalajace na pisanie
roznych typow dokumentow, oraz dodatki, ktore stanowig o réznicy miedzy
tekstem, a dokumentem, takie jak tytuty, przypisy, odsytacze, bibliografie i
spisy tresci.

3.1 Klasy tekstu i wzorce: pisanie listow

Rézne typy dokumentéw wymagaja roznego formatowania. Na przyktad
ksigzki zasadniczo sa drukowane na obu stronach kartki, zas artykuty na
jednej. W dodatku wiele dokumentow zawiera specjalne srodowiska: listy
majg adres nadawcy i podpis, ktorenie maja sensu w ksigzce czy artykule.
Klasy tekstu! w LyX-ie stuza do opisu tych zasadniczych rézni¢ miedzy ty-
pami dokumentéw. Ten Flementarz zostal napisany w klasie Book. Klasy to
kolejny element WYSIWYM; informuja IyX-a jak sktada¢ dokument, uwal-
niajac od tego uzytkownika.

Twdéj dokument jest prawdopodobnie klasy Article?. Sprébuj zmienié klase
uzywajac listy klas w oknie polecenia Uktad->Dokument, celem obejrzenia r6z-

!Dla uzytkownikéw TEX-a: ekwiwalent latexowej documentclass
2To domyélna klasa, chyba ze ja zmienié w pliku lyxrc.

19
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nic w formatowaniu dokumentéw. Jesli zmienisz klase swojego dokumentu
na Book i obejrzysz liste srodowisk, zauwazysz, ze wickszos¢ z nich nie ulegta
zmianie. Dodatkowo pojawi sie $rodowisko Chapter. W razie watpliwosci,
czy dane srodowisko istnieje w klasie najlepiej zajrze¢ na liste srodowisk.

Rozmiary czcionek, druk jedno- lub dwukolumnowy, nagtéwki stron to
mozliwe réznice miedzy formatami czasopism. W miare rozpowszechniania
sie komputeréw czasopisma zaczety przyjmowac artykuty droga elektroniczng
i stworzyly pliki stylu BIEX-a, tak by autorzy mogli dokonaé¢ prawidtowego
sktadu. IyX réwniez je akceptuje. Na przyktad LyX obstuguje format (i
dodatkowe srodowiska) dla biuletynu Amerykanskiego Towarzystwa Mate-
matycznego stosujac klase Article (AMS).

Oto bardzo krétki zestaw niektérych klas. Jak zwykle Podrecznik uzyt-
kownika zawiera brakujace szczegdty:

’ Nazwa \ Uwagi
article druk jednostronny, bez rozdziatow
article (AMS) uktad i srodowiska dla American Math Society
report dtuzszy niz article, druk dwustronny
book report + dodatki z przodu i z tytu
slides slajdy (z Foil TEX-em wiacznie)
letter list—mnostwo dodatkowych srodowisk dla adresu, podpisu. . .

3.2 Wzorce: pisanie listu

Jedna z najbardziej popularnych klas tekstu jest Letter (list). Nowy list
mozna rozpoczal tworzac nowy plik poleceniem Nowy, i wybierajac Letter
z listy Klasa w oknie polecenia Uktad->Dokument. Cho¢ taki sposéb wy-
daje sie najbardziej oczywisty, nie jest wcale ekonomiczny. Za kazdym razem
chcac napisaé list musimy w nim zawrzeé¢ adresy nadawcy i odbiorcy, podpis
itp. Dlatego IyyX posiada wzorzec listu, bedacy przyktadowym listem. Po-
siadajac wzorzec mozna po prostu zastapic¢ jego fragmenty wlasnym tekstem
kiedy pisze sie wlasny list.

Utworz nowy plik poleceniem Plik->Nowy ze wzorca. Po podaniu nazwy
nowego pliku, w oknie Wybierz wzorzec wybierz latex letter.lyx. Zapisz
i wydrukuj plik celem obejrzenia formatu poszczegdlnych srodowisk.
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Na liscie srodowisk znajduje sie teraz kilka pozycji wtacznie ze Srodo-
wiskiem My Address (méj adres), ktérych nie ma w innych klasach. Inne
srodowiska jak Description, sa juz znane. Warto wyprobowac ich dziatanie.
Mozna np. zauwazy¢, ze srodowisko Signature rozpoczyna sie stowem ,,Si-
gnature:” na czerwono przed wlasciwym podpisem. Stowo to nie pokaze si¢
na wydruku. Istnieje tylko w celu pokazania miejsca podpisu. Niewazne
zreszty, gdzie to Srodowisku znajduje sie w pliku. Nalezy pamietac, ze LyX
jest WYSIWYM; érodowisko Signature moze by¢ wstawione gdziekolwiek, ale
LyX sprawi, ze na wydruku zostanie umieszczone na koncu.

Wrzorzec jest normalnym plikiem [yX-a. Oznacza to, ze mozesz wstawi¢
swoj adres i podpis i zapisa¢ tak zmieniony plik jako nowy wzorzec. Od tego
momentu, kazdy list mozesz zacza¢ od otworzenia tego nowego wzorca. Nie
proponujemy tu zadnego szczegdlnego ¢wiczenia. Po prostu napisz do kogos
list3!

3.3 Tytuly dokumentu

Tytul (ktéry moze sktadaé sie z wlasciwego tytulu, autora, a nawet stresz-
czenia) jest uwazany w LyX-ie (podobnie jak w KTEX-u) za osobna czes$é
dokumentu.

Wré¢ do swojego pliku newfile.lyx i upewnij sie, ze uzywa klasy Ar-
ticle. Wpisz tytul w pierwszej linijce, i zmien srodowisko na Title. W na-
stepnej linijce wpisz swoje imi¢ i nazwisko i ustaw srodowisko Author. W
nastepne;j linijce napisz date w srodowisku Date. Napisz ze dwa akapity pod-
sumowujace zawarto$¢ dokumentu w Srodowisku Abstract. Teraz obejrzyj
wydruk.

Cwiczenie: Popraw tytul, date i autora w example_raw.lyx

3.4 Etykiety i odnosniki

Zaetykietowa¢ mozna podrozdzial (albo sekcje, czy tez, rzadziej, pop prostu
kawatek tekstu) w dowolnym dokumencie. Dzieki temu powstaje mozliwos¢

3Jedno ostrzezenie. Jesli wykasujesz caly tekst ze $rodowiska np. wykasujesz cale
pole My Address celem wpisania wlasnego adresu i przemiescisz kursor nic nie wpisujac,
ryzykujesz znikniecie srodowiska. Dzieje sie tak , poniewaz srodowisko nie moze istnie¢
bez tekstu. Aby je odzyskaé nalezy wybrac je ponownie z listy $rodowisk.
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odwotania si¢ do tego podrozdziatu w innych miejscach dokumentu przy uzy-
ciu odnosnikow. Mozna odwotywaé sie albo do numeru podrozdziatu, albo
do numeru strony jego poczatku. Podobnie jak w przypadku przypisow i
notatek, LyX zajmuje sie aktualizacja odno$nikow. Automatyczne etykiety i
odnosniki to jedna z najwiekszych zalet IxX-a (i ¥TEX-a) w poréwnaniu do
zwyklych edytoréw.

Pierwsza etykieta

Oznaczmy nasz drugi podrozdziat zatytulowany ,,O tym dokumencie”. Klik-
nij na koncu linijki tytulu podrozdziatu i uzyj polecenia Wstaw->Etykiete.
W oknie wpisz nazwe podrozdziatu: sec:o_dok, ktéra wyglada na dobre
opisowe oznaczenie, niekolidujace z ewentualnymi innymi nazwami etykiet?.
Po nacisnieciu OK nazwa etykiety zostanie umieszczona w prostokacie obok
tytutu podrozdziatu.

Skadinad etykieta mogtaby by¢ wstawiona w dowolnym miejscu w srodku
podrozdziatu. Odnosniki do podrozdziatu wskazuja na ostatni podrozdziat
lub sekcje, ktérej tytut znajduje si¢ przed etykieta. Umieszczenie jej w li-
nijce tytulu (czy w pierwszej linijce tekstu) zapewnia odwotanie do poczatku
podrozdziatu.

Jak dotad niewiele sie zmienito — plik dvi wyglada doktadnie jak wy-
gladat, poniewaz etykiety nie pojawiajg si¢ na wydruku. Tym niemniej jesli
dotozono etykiete, to mozna sie do niej odwotaé za pomocg odnosnika. Zro-
bimy to w nastepnym kroku.

Pierwszy odnosnik

Umies$¢ kursor w dowolnym miejscu swojego dokumentu. Napisz:

JeSli chcesz zasiegnal wiecej informacji o tym dokumencie,zobacz podrozdz

Nastepnie — z kursorem po stowie podrozdzial — uzyj polecenia Wstaw-
>0dnosnik. Otworzy sie okno Wstaw odno$nik, pokazujac liste mozliwych
etykiet. W tej chwili powinna byé¢ tylko jedna: ,sec:o_dokumencie”. Wybierz
ja i kliknij na Wstaw odnosnik. Teraz przesun kursor za stowo ,stronie” i
kliknij na Wstaw numer strony w oknie Wstaw odnos$nik.

4Piszemy ,sec:” , bo mozna etykietowaé takze réwnania. tabele i rysunki.
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LyX wstawia odnosnik do prostokata w miejscu kursora. Na wydruku pro-
stokat z odnos$nikiem zostanie zastapiony numerem podrozdziatu, wzglednie
strony ( w zaleznoSci co wskazate$ w oknie Wstaw odno$nik). Dla wygody
odnosniki dziataja jak hipertacza w trakcie edycji dokumentu IyX-a; klik-
niecie na nich przenosi kursor do wskazywanej etykiety. Uzyj polecenia Plik-
>Podglad->O0bejrzyj jako DVI aby zobaczy¢, ze na ostatniej stronie odsytamy
do ,podrozdziatu 2”7 i jstrony 1”7 (czy innej, na ktorej akurat jest tytut 2.
podrozdziahu).

Wiecej o etykietach

Wspomniano o obstudze numerowania odno$nikéw przez LyX-a; teraz mozna
ja przetestowa¢. Dodaj nowy podrozdziat przed podrozdziatem 2. Uaktu-
alnij podglad — voilf! — odnosnik zmienit numer na 3! Zmien srodowisko
,O tym dokumencie” na Subsection, a odno$nik wskaze sekcje 2.1 zamiast
podrozdziatu 3. Odnosnik do strony nie zmieni sie oczywiscie tak dtugo, az
nie wpiszesz calej strony tekstu przed wskazywang etykieta.

W ramach poszerzonych ¢wiczen sprobuj wstawic¢ etykiete ,,sec:moja_ etykieta”
w miejsce pierwszego odnosnika i umie$¢ w innym miejscu dokumentu od-
no$nik do niej. Podczas czgstego wstawiania odnosnikéw warto zostawié
otwarte okno Wstaw odnosnik.

Jezeli chcesz sprawdzi¢, czy odnosniki wyswietlaja prawidtowe strony
we wiekszych dokumentach, skopiuj kilka stron z Podrecznika uzytkownika
i wklej pozyczony tekst do swojego dokumentu.’.

Cwiczenie: Popraw odnoéniki w example raw.lyx

3.5 Przypisy i notatki

Przypisy sa dodawane za pomocy przycisku Wstaw przypis® z paska narzedzi
lub poleceniem Wstaw przypis. Kliknij na koncu stowa ,IyX” gdzie§ w doku-
mencie i naci$nij przycisk Wstaw przypis. Ponizej biezacej linijki otworzy sie
linijka przypisu. Przy jej lewym koncu jest stowo ,,foot” napisane czerwonym
kolorem na szarym tle. Reszta linijki jest okolona czerwona linia.; tu wtasnie

5Skopiowanie tytutu rozdzialu moze spowodowaé btad InX-a, poniewaz rozdziaty nie
sa dozwolone w klasie Article. W takim przypadku skasuj tytul rozdzialu. Jesli chcesz
wiedzie¢, czemu tak sie dzieje, zobacz podrozdzial 3.1.

6Przycisk oznaczony jest strzatka wskazujaca przypis
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nalezy wpisa¢ tekst przypisu. Kursor powinien znajdowaé sie na poczatku
tej linijki. Napisz

IyX jest procesorem tekstu dokonujgcym skiadu drukarskiego.

Teraz kliknij na stowie ,foot”. Linijka przypisu znikneta pozostawiajac stowo
,foot” zapisane jako czerwony indeks gérny, pokazujac gdzie na wydruku
znajdzie sie przypis; nazwiemy to ,zwijaniem” przypisu. Mozna ja takze w
kazdej chwili rozwinaé¢ przez klikniecie na czerwonym znaczku.

Mozna zapytaé, czemu przypis pokazywany jest jako czerwony indeks, a
nie jako liczba. Dzieje sie tak, gdyz LyX zajmuje si¢ numerowaniem przy-
pisow na wydrukach, o czym mozesz sie przekona¢ ogladajac plik dvi (lub
wydruk). Dodanie nowego przypisu powoduje odpowiednie przenumerowa-
nie juz istniejacych. Poniewaz [yX (a wlasciwie I¥TEX) radzi sobie z tym na
biezaco, nie ma potrzeby zapisywania numerdw przypisow w pliku LyX-a.

Przypis moze by¢ wycinany i wklejany tak jak zwykty tekst. Przekonaj
sie o tym sam ! Wystarczy zaznaczy¢ znaczek przypisu,” poczym wyciaé go
i wklei¢. Poza tym mozna zamieni¢ w przypis zwyktly tekst, zaznaczajac go
i naciskajac przycisk Wstaw przypis.

Przycisk Wstaw notatke dodaje notatki na marginesach®, co osiggnaé
mozna réwniez poleceniem Wstaw->Notatke. Notatki zachowuja sie jak przy-
pisy, z tym ze:

e znaczki na ekranie majg napis ,margin” zamiast ,foot”
e notatki pojawia sie na marginesie, a nie pod tekstem
e notatki nie sg numerowane

e Kiedy notatka jest zwinieta, na marginesie pojawia si¢ wykrzyknik,
ktéry nie pokaze sie na wydruku.

Zmien swoj przypis o LyX-ie z powrotem w tekst, a nastepnie w notatke.
Obejrzyj plik dvi aby zobaczy¢ jak wyglada taka notatka.
Cwiczenie: Popraw przypis w example raw.lyx

"By¢ moze latwiej zaznaczy¢ go przy pomocy klawiszy. Zaznaczajac znaczek stopki
mysza mozna przypadkiem otworzy¢ stopke.

8Przycisk przedstawia strzatke wskazujaca kolumne tekstu na marginesie i powinien
znajdowad sie po prawej stronie przycisku Wstaw stopke na pasku narzedzi.
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3.6 Bibliografie

Bibliografie zachowuja si¢ podobnie do odnos$nikéw. Bibliografia zawiera
liste odsytaczy do literatury na koncu dokumentu, do ktérych mozna sie
odwolywaé w tekscie. Podobnie jak tytuly podrozdziatow pozycje bibliografii
sa przez LyX-a i INTEX-a automatycznie numerowane, jak réwniez odwotania
do nich.

IdZ na koniec dokumentu i ustaw $rodowisko Bibliography. Teraz kazdy
akapit bedzie pozycja bibliografii. Napisz Elementarz IyX-a, Zesp6t Dokumentacji
IyX-a jako swoja pierwsza pozycje. Zauwaz, ze LyX automatycznie umieszcza
numer w prostokacie przed kazda pozycja. Kliknij na takim numerze, aby
otworzy¢ okno Pozycja bibliografii. Pierwsze z pél, edycyjnych, Klucz, stuzy
do odwotan z tekstu dokumentu IyX-a. Domyslnie jest on liczba. Wpisz w
to pole ,elementarz” celem tatwiejszego zapamigtania.

Zmajdz teraz w swoim dokumencie jakies miejsce do umieszczenia odwota-
nia do literatury. Wstaw je za pomoca Wstaw->Odwotanie do literatury. ILyX
wstawi w tekst prostokat z trzema znakami zapytania w nawiasach kwadra-
towych i pojawi sie okno Wstaw odwotanie. Uzywajac rozwijalnej listy na
prawo od pola Klucz, wybierz ,elementarz” (w tej chwili to jedyna pozycja
bibliografii). Obejrzyj na podgladzie wyglad odwolania w tekscie.

Do czego shuza pozostate pola? Pole Uwaga w oknie Odwotanie wstawia
notke (jak strona lub rozdzial w przywotanej ksiazce lub artykule) w nawia-
sach po odwotaniu. Jesli wolisz skréty zamiast liczb (np. ,,[Smi95]” odwotuje
sie do artykutu Smith-a z 1995) uzyj pola Etykieta z okna Pozycja bibliografii.
Jak zwykle szczegdty opisano w Podreczniku uzytkownika.

Cwiczenie: Wykonaj bibliografic i odwolania w example raw.lyx

3.7 Spis tresci

Jesli zamierzasz wstawic spis tresci na poczatku dokumentu, LyX znakomicie
to utatwi. Nacisnij Return za tytutem dokumentu i przed pierwszym tytutem
podrozdzialu® i wykonaj polecenie Wstaw->Spisy->Spis tresci. W prostokacie
w pierwszej linijce dokumentu pojawi si¢ napis ,,Spis tresci”.

9Nawet nie prébuj umiesci¢ kursora przed numerem podrozdzialu. Nie uda sie. Tak
czy inaczej nie mozna recznie poprawia¢ tego numeru, bo LyX numeruje podrozdziaty
automatycznie.
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Wyglada to niepozornie, ale na podgladzie wida¢ kompletny spis tresci
dokumentu w catej okazatosci. Jak zwykle, w przypadku zmiany kolejnosci
rozdziatow lub dodania nowych, spis tresci na wydruku zostanie uaktual-
niony.

Spis tresci nie pokazuje sie w edytowanej wersji dokumentu, bo i tak nie
ma mozliwosci jego edycji. Mozna jednak wyswietli¢ go za pomocg polecenia
Edycja->Struktura dokumentu. To bardzo uzyteczne narzedzie, ktére umozli-
wia tatwe poruszanie si¢ po dokumencie. Kliknigcie na tytule podrozdziatu w
oknie Struktura dokumentu wyrdznia ten tytul i przenosi w to miejsce kursor
(w oknie edycyjnym).

Pozby¢ sie spisu tresci mozna kasujac go tak jak inne znaki.

Cwiczenie: Wstaw spis tresci w pliku example_raw.lyx



Rozdziat 4

Formuly matematyczne

BTEX jest uzywany przez wielu naukowcéw z powodu jego Swietnie wygla-
dajacych rownan, powstajacych bez potrzeby uzywania znakéw kontrolnych
i edytorow réwnan spotykanych w innych procesorach tekstu. Wielu z nich
zzyma sie jednak na styl pracy z BTEX-em, bardziej przypominajgcy progra-
mowanie niz pisanie tekstu. Na szczescie IyX obshuguje réwnania w trybie
wizualnym. Przyzwyczajeni do pisania w IXTEX-u zauwaza, ze wszystkie
normalne polecenia I¥TEX-a dziataja jak zwykle, poza tym, ze ich efekt po-
kazuje si¢ na biezaco. Z drugiej strony uzytkownicy nigdy nie korzystajacy z
ETEX-a moga uzy¢ paska narzedzi formut matematycznych, ktéry umozliwia
tworzenie profesjonalnie wygladajacych réwnan w sposéb tatwy i szybkil.

4.1 Tryb formul matematycznych

W dowolnym miejscu swojego dokumentu napisz:

Lubie¢ réwnanie Einsteina, E=mc”2, bo jest takie proste

Takie réwnanie nie wyglada za tadnie, nawet na podgladzie. Brak w nim
spacji miedzy literami a znakiem réwnosci i prawdziwego indeksu gérnego
dla ,2”. Taki nieciekawy sktad jest skutkiem tego, ze LyX nie zostal poinfor-
mowany o pisaniu réwnania i ztozyt je jak zwykly tekst.

Tekst matematyczny powinno pisaé sie w trybie formut matematycznych.
Aby wejé¢ w tryb formul wystarczy nacisnaé przycisk na pasku narzedzi

Ty X nie potrafi, niestety, sprawdzi¢ poprawnosci tych réwnan.

27
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oznaczony niebieskim symbolem . Iy X wstawi w tekst maty niebieski
prostokat okolony czerwong ramka. Niebieski prostokat to punkt wstawiania,
gdzie pojawig sie elementy formuty, zas czerwona ramka sygnalizuje tryb
formul. LyX umiescil juz kursor w niebieskim prostokacie, wiec wystarczy
wpisaé¢ ponownie E=mc~2. Wyrazenie napisane jest na niebiesko, a niebieski
prostokat znika kiedy punkt wstawiania nie jest pusty. Teraz naci$nij Esc
celem opuszczenia trybu matematycznego (zauwaz, ze powtérne przycisniecie
przycisku Tryb formut nie opuszcza trybu formut). Znika czerwona ramka,
kursor znajduje sie na prawo od wyrazenia, ewentualne dalsze pisanie bedzie
w trybie zwyktego tekstu.

Obejrzyj podglad i zauwaz tadnie ztozone réwnanie, zawierajace spacje
miedzy literami i znakiem réwnaosci, a takze ,2”7 jako indeks gérny. Litery
w trybie formul traktowane sg jak zmienne i pisane sa kursywa. Liczby
traktowane sa jak liczby.

Edycja formut to kolejny przyktad podejscia WYSIWYM. W ETEX-u
wyrazenie matematyczne tworzy sie piszac tekst i uzywajac polecen typu
\sqrt; moze to by¢ uciazliwe, z braku mozliwosci zobaczenia wyrazenia za-
nim uruchomi sie program KIEX-a, co powoduje strate czasu na poprawke
ewentualnych btedéw jak zgubione nawiasy itd. Z drugiej strony LyX nie
probuje przedstawia¢ wygladu réwnania doktadnie tak jak na wydruku, ale
prezentuje bardzo dobre przyblizenie koncowego efektu. W nastepnej ko-
lejnosci BTREX zajmuje sie profesjonalnym sktadem, po ktérym w 99% nie
trzeba recznie poprawiaé¢ rozmiaréw czcionki czy odstepéw. W ten sposob
(przepraszamy za powtarzanie sie), uzytkownik moze skupi¢ sie na zawartosci
wyrazen matematycznych, a nie na ich formacie.

a+b
c

4.2 Praca z rOwnaniem

Zmien teraz E = mc? na E = 1+ mc?. Uzyj klawiszy strzalek aby przemie-
Sci¢ kursor do wnetrza wyrazenia. Zauwaz, ze kiedy kursor znajdzie sie w
srodku, pojawi si¢ czerwona ramka informujac o przejsciu w tryb formut. Za
pomocy strzatki w lewo i w prawo przesun kursor za znak réwnosci i napisz
»,14". Jak poprzednio mozna uzy¢ klawiszy strzalek lub Esc celem opuszcze-
nia trybu formul, co spowoduje znikniecie czerwonej ramki. W opinii wielu
uzytkownikéw wejécie w tryb formut kursorem jest bardzo wygodne, ale za-
wsze mozna klikna¢ w ktéryms miejscu wyrazenia, zeby przenie$¢ tam kursor
i przejs¢ tym samym do trybu formut.
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W odréznieniu od specjalnych klawiszy opisanych ponizej, pisanie w try-
bie formut nie rézni sie od pisania zwyktego tekstu. Delete i Backspace kasuja
znaki, zaznaczac¢ tekst mozna za pomoca klawiszy lub myszy, dziata Edycja-
>Cofnij, wycinanie oraz wklejanie. Z jednym trzeba ostroznie: po wyjsciu
z trybu formutl nieopatrzne Backspace/Delete potrafi za jednym zamachem
skasowaé cate wyrazenie. Na szczescie Cofnij naprawi btad.

Jak zmieni¢ E = mc? na E = mc*® 4+ 1?7 Jak poprzednio, mozna od razu
klikna¢ myszg we wlasciwe miejsce. Mozna takze uzy¢ klawiszy strzalek.
Jedli kursor znajduje sie zaraz za ,c”, ale przed ,2”, naci$niecie strzatki w
gbre przesunie kursor na poziom indeksu gornego, tuz przed ,,2”. Dodaj ,,.5".
Naci$niecie strzatki w dét przesunie kursor z powrotem na zwykty poziom.
Nacis$niecie tej strzatki w dowolnym miejscu indeksu gérnego przenosi kursor
w miejsce zaraz za tym indeksem (tak ze od razu mozesz dopisaé ,+17).

Do poruszania sie po wyrazeniu mozna takze uzy¢ spacji. Jezeli kursor
znajduje sie w strukturze matematycznej (indeksie dolnym, gérnym, utamku,
pierwiastku, ograniczniku czy macierzy, ktore zostang opisane w nastepnych
podrozdziatach), naci$niecie spacji przesunie kursor za te strukture, ale nie
wytaczy trybu formut. Tak wiec jesli kursor znajduje sie gdziekolwiek w
indeksie gérnym, nacisnigcie spacji przeniesie go na zwykly poziom tuz za
indeksem. Oznacza to, Ze mozesz napisa¢ £ = mc!'™ — 2 bez uzywania
myszy czy klawiszy strzatek. Uwazaj, zeby nie nacisnaé¢ spacji miedzy ,,1”7 a
»,+7, inaczej opuscisz indeks gérny. W miejscach, gdzie spacja nie ma sensu
(np. migdzy ,m” i ,c”), naci$nigcie spacji jest ignorowane?.

Zauwaz, ze opuszczenie trybu formut klawiszem Esc powoduje brak spacji
za wyrazeniem. Nie jest to problem, jezeli piszesz potem kropke lub przeci-
nek, ale jesli chcesz napisac jakie$ stowo, musisz dodatkowo nacisnaé¢ spacje.
Istnieje skrét, dzialajacy na samym koncu obszaru w trybie formut. Naci-
$niecie spacji wychodzi z tego trybu i wstawia spacje za formula. W ten
spos6b mozna szybciej napisac ,,f = ma to moje ulubione rownanie” zamiast
»f = mato moje ulubione réwnanie”.

2Spacja i tabulator nie stuza do wstawiania dodatkowego wolnego miejsca miedzy cze-
Sciami réwnania. Odstepy sa zagadnieniem sktadu drukarskiego, co oznacza, ze uzyt-
kownik powinien pozostawi¢ je LyX-owi (MTEX-owi) (zobacz podrozdz. 2.1.3) Jesli nie
satysfakcjonuje Cie efekt sktadu LyX-a, istnieja sposoby zmiany odstepéw, o czym wiecej
pisze Podrecznik uzytkownika — ale od16z poprawki dopdki nie ukoniczysz pisania tresci
dokumentu.
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4.3 Potegi i indeksy

Wyktadnik moze by¢ wprowadzony z paska narzedzi, ale prosciej jest uzy¢
znak 77 LyX ustawia wéwczas punkt wstawiania (niebieski prostokat)
w indeks gérny, dzieki czemu cokolwiek napiszesz bedzie wyzej i mniejsza
czcionka. Caly dalszy pisany tekst do naci$niecia spacji (lub Esc celem opusz-
czenia trybu formul) bedzie indeksem gérnym.

Pisanie indekséw dolnych jest rownie proste — zaczyna sie naci$nie-
ciem klawisza podkreslenia, ,, 7. Mozna podnosié¢ i opuszczaé¢ oba indeksy,
np.:Ag ez + Claotb?,

Cwiczenie: Przeréb equation 1 z example raw.lyx w trybie formut.

4.4 Pasek narzedzi formul matematycznych?®

Pasek narzedzi do wygodny sposéb na wprowadzanie symboli i wykonywanie
skomplikowanej edycji formut. Wiele z jego funkcji moze by¢ przywotanych
z klawiatury. Na razie jednak skupimy sie¢ na postugiwaniu sie paskiem na-
rzedzi, aby zapoznaé sie z jego zawartoscia; skrétow klawiaturowych mozna
sie nauczy¢ z innych podrecznikow. Otwoérz zatem pasek narzedzi i pozostaw
go otwartym na czas lektury tego podrozdziahu.

4.4.1 Litery greckie i symbole

Nacisniecie przycisku oznaczonego napisem “I'peex” otwiera menu z greckimi
literami. Wybér ktérejs powoduje wstawienie jej do tekstu. Zauwaz, ze
istnieje kilka wariantow epsilon, pi, fi, teta, i sigma. Wybdr elementu z
paska narzedzi formut zawsze powoduje przejscie w tryb formut

Cztery pozostate przyciski u konca paska oferujg szeroka game symboli
matematycznych: strzalek, relacji, operatoréw, sum i catek. Ostatni przycisk
przeznaczono na ,rozne”. “Nothing you can do that can’t be done... All
you need is ©.”

4.4.2 Pierwiastki, wektory i nawiasy

Aby utworzy¢ pierwiastek wystarczy nacisnaé przycisk oznaczony pierwiast-
kiem. Pierwiastek pojawi sie w tekscie, a pod nim kursor w punkcie wsta-

3W klyx-ie jest to pasek, w lyx-ie panel
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wiania. Mozesz wpisywa¢ zmienne, liczby, inne pierwiastki, utamki itp. [yX
automatycznie dostosuje rozmiar pierwiastka do tego, co w srodku.

Nadpisywanie znakéw (') lub ich grup (m) odbywa si¢ w ten sam
sposéb. Nacisnij przycisk Daszki, tyldy, wektory, oznaczony niebieskim pro-
stokatem przykrytym czarng tylda (~). Kliknij na symbolu, zeby wstawi¢ go
w tekst wraz punktem wstawiania nad lub pod symbolem. Nastepnie napisz,
co chcesz, w punkcie wstawiania i opus¢ tryb formut nacisnieciem spacji.

Ograniczniki takie jak nawiasy okragte, kwadratowe i klamrowe dziataja
podobnie, ale sa troche bardziej skomplikowane. Nacisnij przycisk Ogranicz-
nik, oznaczony niebieskim prostokatem w czarnych nawiasach kwadratowych.
Otwiera on okno ogranicznikéw. Kliknij na lewym ograniczniku uzywajac
lewego klawisza myszy, nastepnie na prawym uzywajac prawego klawisza.
(wzglednie uzyj przyciskow wyboru opcji oznaczonych ,Lewy” i , Prawy,”
poczym kliknij na odpowiednim ograniczniku lewym klawiszem myszy.) Wy-
brane ograniczniki pokazane sa w ramce u szczytu okna. Domyslnie jest to
para nawiasow okragtych, ale w opisany powyzej sposéb mozna je zmienié¢
na kwadratowe, pare kwadratowy — okragly a nawet wybra¢ nawias ,,pusty”
celem wygenerowania wzoru ,a = (7” (pusty ogranicznik wyswietlany jest
jako linia przerywana w LyX-ie, ale nie pojawia si¢ na wydruku).

Po wyborze ogranicznikéw kliknij OK aby wstawi¢ je w wyrazenie (albo
nacisnij Zastosuj, jesli chcesz pozostawié¢ okno otwarte). Leniuchy moga pisaé
nawiasy wprost z klawiatury zamiast wybieraé¢ je z paska narzedzi, ale tak
wstawiane nawiasy beda wielkosci normalnego tekstu, co wyglada Zle, kiedy
otaczajg duzy utamek albo macierz. Posrednictwo paska narzedzi gwaran-
tuje, ze rozmiar ogranicznikow dostosowuje sie wyrazen pomiedzy nimi.

Istnieje mozliwos¢ obudowania istniejacego tekstu pierwiastkiem, wekto-
rem lub ogranicznikami. W tym celu nalezy zaznaczy¢ potrzebny fragment
formuty i uzy¢ paska narzedzi do wyboru odpowiedniego symbolu. Zastosuj
ten sposéb do zmiany formy zapisu drugiego prawa Newton’a ze skalarnej
na wektorowa (f = ma na = m@). Poznana wlaénie metoda poshuzy
rowniez do wstawiania miedzy nawiasy macierzy.

4.4.3 Ulamki

Aby w trybie formut wstawi¢ utamek, wystarczy nacisngé¢ przycisk ozna-
czony niebieskimi kwadratami oddzielonymi czarna kreska utamkowa. LyX
umieszcza w utamku dwa punkty wstawiania. Jak mozna sie domyslaé, po
utamku mozna poruszaé sie klawiszami strzalek lub mysza. Kliknij na gor-
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nym prostokacie i nacisnij ,,1”. Nastepnie naci$nij strzatke w dét i wpisz

,27. Stworzytes utamek ! Oczywiscie w kazdy z prostokatow mozna wpisaé

wszystko: zmienne z wykladnikami, pierwiastki czy inne utamki.
Cwiczenie: Napisz 2 réwnanie z example_raw.lyx w trybie formut.

4.4.4 Tryb TgpX-a: granice, log, sin i inne

Poniewaz litery w trybie formut interpretowane sg jako zmienne, jezeli napi-
szesz ,sin”, iyX zrozumie to jako iloczyn zmiennych s, 7 i n. Te trzy litery
zostang napisane kursywa, podczas gdy tak naprawde powinny by¢ symbo-
lem ,sin” zlozonym czcionka Roman. W dodatku LyX nie wstawi spacji
miedzy stowo ,sin” i ,x” (naci$niecie spacji po prostu opusci tryb formut).
W jaki sposob zatem uzyskaé “sin x” zamiast “sinx”?

Wybierz ,sin” z rozwijalnej listy ,Funkcje” na pasku narzedzi formut.
Wstawione stowo ,,sin” napisane jest na czerwono, czcionkg Roman, w trybie
znanym skadinad jako tryb TEX-a. Cate stowo traktowane jest jak symbol,
tak wiec uzycie Backspace spowoduje skasowanie catego stowa. Teraz na-
pisz ,x”, ktore wyswietlone bedzie niebieskg kursyws, jak tego mozna sie
spodziewaé po trybie formut. Sprawdz, ze na podgladzie wyrazenie zostato
poprawnie ztozone.

Inne polecenia wymagajace wstawiania w trybie TEX-a z uzyciem listy
funkcji to funkcje trygonometryczne i ich odwrotnosci, funkcje hiperboliczne,
logarytmy, granice i kilka innych. Funkcje te moga by¢ wzbogacane o indeksy
gérne i dolne, konieczne w wyrazeniach typu ,,cos?0” lub ,lim,, ...
Cwiczenie: Przepisz equation 3 z example_raw.lyx w trybie formut.

4.4.5 Macierze

Nacisnij przycisk Macierz na pasku narzedzi. Okno Macierz ma dwa suwaki
pozwalajace wybraé ilo$¢ wierszy i kolumn macierzy. Wybierz 2 wiersze i
3 kolumny, poczym naci$nij Zastosuj lub OK. LyX wstawi 6 punktéw wsta-
wiania w macierzy 2 x 3. Jak zwykle mozna wstawia¢ dowolne wyrazenia
matematyczne (pierwiastek, inna macierz itd.). Mozna réwniez pozostawi¢
niektore komoérki macierzy puste.

Do poruszania si¢ po macierzy w poziomie stuzy klawisz Tab. Dodatkowo
mozna uzy¢ klawiszy strzatek. Strzatka w prawo uzyta na prawym brzegu
jednej komoérki przenosi kursor do komérki obok, strzatka w dét do kolejnego
wiersza itd.
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Zobacz w Podreczniku uzytkownika jak zmieni¢ poziome wyréwnywanie
wyrazen w kazdej kolumnie i jak zmieni¢ pionowe potozenie calej macierzy.
Jezeli zachodzi potrzeba utworzenia tabeli wypetnionej tekstem, nalezy raczej
uzy¢ doskonale obstugiwanych prze LyX-a tabel, niz probowa¢ pisac¢ tekst w
macierzy.

4.4.6 Tryb réwnan*

Wszystkie wyrazenia poznane dotychczas znajdowaty sie w jednej linijce z
tekstem. Wystarcza to w przypadku krétkich, prostych wyrazen, ale wigk-
sze powinny odrézniaé sie od tekstu. Do pisania takich wyrazen stuzy tryb
rownan. Dodatkowo, tylko wyrazenia w tym trybie moga by¢ numerowane i
etykietowane (patrz: Podrecznik uzytkownika), a ponadto réwnania wieloli-
nijkowe (patrz podrozdz.4.5)musza by¢ pisane w tym trybie.

Naci$nij przycisk Réwnanie na pasku narzedzi, oznaczony czarnymi linij-
kami tekstu nad i pod niebieskim prostokatem. Iy X umiesci w tekscie punkt
wstawiania, ktéry pojawi sie na $rodku nowej linijki. Nastepnie obejrzyj
podglad. Przycisk Réwnanie jest w istocie przetacznikiem. Postuz si¢ nim w
stosunku do kilku juz utworzonych formut matematycznych, przetaczajac je
w tryb rownan i z powrotem.

Tryb réwnan rézni si¢ w paru punktach od zwyktego trybu formut mate-
matycznych:

e Domyslny rozmiar niektérych symboli jak 3" i [ jest nieco mniejszy

e Indeksy granic i sum (ale nie calek) sa pisane raczej ponizej niz obok
symboli

e Tekst jest wyrownywany do srodka

Poza tymi réznicami wyrazenia zwykte i te w trybie réwnan sg do siebie
bardzo podobne.

Koncowa uwaga co do sktadu wyrazen w trybie rownan: wyrazenie moze
by¢ w nowym akapicie lub nie. Jesli rownanie ma by¢ w $rodku zdania lub
akapitu, nie naciskaj Return, w przeciwnym razie za rOwnaniem rozpocznie sie
nowy akapit, ktorego pierwsza linijka bedzie wcieta - efekt ktorego zapewne
chciatby$ uniknaé.

4Ten podrozdzial dotyczy opcji nicobecnej w menu klyx 0.9.6, gdzie wystepuje ona na
pasku narzedzi. (przyp. tlum.)
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Cwiczenie: Obejrzyj formuly z pliku example raw. lyx w trybie réwnan
i uchwy¢ réznice sktadu.

Cwiczenie: Postugujac sie réznymi narzedziami poznanymi w tym pod-
rozdziale, powinienes umie¢ ztozy¢ nastepujace réwnanie:

logg = x>0
?:lOéi—f— —% z <0

4.5 Roéwnania wielolinijkowe

Sprébuj napisa¢ nastepujace rownania i obejrzyj podglad. Zadanie wymaga
dwukrotnego utworzenia oddzielnych formul w trybie réwnan.

r=y+yt+ytyty

Wynik wyglada zle ! Jezeli pisze si¢ dwa lub wigcej réwnan jedno za dru-
gim, wygladaja o wiele lepiej kiedy ich znaki réwnosci sa wyrownane; widac
to zwlaszcza gdy drugie réwnanie nie ma lewej strony. [yX pozwala pisac
rownania wielolinijkowe panujac do pewnego stopnia nad wyréwnywaniem.

T = Yytyt+ty+yty
5y

To wyglada duzo lepiej! Znaki réwnosci sg wyréwnane i jest mniejszy
pionowy odstep miedzy réwnaniami.

Aby méc zaczaé réwnanie wielolinijkowe, nalezy wej$é¢ w tryb réwnan i na-
cisng¢ C-Return. Pojawig sie dwie linijki, kazda z trzema pustymi punktami
wstawiania. Sprobuj samemu odtworzy¢ wyzej pokazane rownanie. Podob-
nie jak w macierzach, do poruszania sie po réwnaniu mozna uzy¢ myszy,
klawisza Tab lub klawiszy strzalek. Nie szkodzi jesli w rownaniu wielolinij-
kowym zostanie jeden lub wiecej pustych punktéow wstawiania. Moze by¢
to uzyteczne, jak w poprzednim przyktadzie, albo w przypadku podziatu na
mniejsze bardzo dtugich réwnan, jak np.:

r = a+b+c+d
+e+ f+yg
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Ly X wyréwnuje drugie (Srodkowe) pole w kazdej linijce, tak wiec zwykle
tam bedziesz umieszcza¢ znak réwnosci czy inny operator relacji; w gruncie
rzeczy mozna go wstawi¢ gdziekolwiek. Nie nalezy jednak uzywaé¢ réwna-
nia wielolinijkowego do tworzenia macierzy; stuzy do tego osobny symbol
macierzy (patrz podrozdz. 4.4.5).

Jezeli chcesz pisac jeszcze dtuzsze réwnania, postuz sie¢ C-Return do wsta-
wienia nowej linijki z trzema pustymi punktami wstawiania. Jesli w momen-
cie naciskania C-Return kursor nie jest na koncu linijki, reszta linijki zostanie
przeniesiona do nowoutworzonej. Jesli nacisniesz C-Return po napisaniu row-
nania jednolinijkowego, znajdzie sie ono cale w pierwszym polu. Przesun
kursor przed pierwszy znak rownosci i nacisnij C-Tab aby przenies¢ reszte
rownania do nastepnego pola. Nastepnie przesun kursor za znak réwnosci
i powtérnie naci$nij C-Tab aby przenie$¢ prawg strone rownania na trzecie

pole. Sprébuj przerobié¢ réwnanie £ = mc? na

E = md

= mcXc

Jezeli wstawite$ za duzo linijek, przesun kursor na koniec biezacej linijki
i nacisnij M-e k aby skasowac nastepna nadmiarowg linijke. Usunie to ko-
niec linijki i dotaczy (wszystkie trzy punkty wstawiania) do biezacej linijki.
Jezeli nastepna linijka jest pusta, spowoduje to jej skasowanie. Ostrzezenie:
nacisniecie M-e k kiedy kursor nie jest na koncu linijki moze prowadzi¢ do
dziwnych efektow.

4.6 Jeszcze wiecej matematyki

Tryb formut matematycznych posiada duzo wiecej mozliwoéci. Dotychczas

pokazano podstawy, w Podreczniku uzytkownika znajduja sie wskazéwki co
do:

e Etykietowania i numerowania wyrazen.

e 7Zmiany czcionki, np. pisania ttustym drukiem w wyrazeniu. Tutaj
wspomnimy tylko, ze przycisniecie przycisku trybu formul w trakcie
pisania formuty zmienia czcionke na Roman az do naci$niecia spacji.

e Poprawianie rozmiaréw czcionki i odstepéw wewnatrz wyrazenia. (Nie
przejmuj sie tym przed ostatecznym wydrukiem!)
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e Pisania makr. Bardzo pomocne narzedzie. Dzigki definicji makra na
poczatku dokumentu mozna go uzywaé¢ w catej zawartosci. Zmiana
definicji powoduje zmiane w calym dokumencie. Makro moze nawet
przyjmowacé argumenty.

e Mnostwa innych rzeczy, ktére nie zmiescity sie w niniejszym FElemen-
tarzu.



Rozdziat 5

Rozne

5.1

Inne wazniejsze mozliwosci LyX-a

Nie opisano wszystkich polecen [yX-a i nie bylo to zamiarem tego podrecz-

nika.
nika.

Jak zwykle, wiecej informacji mozna znalezé w Podreczniku uzytkow-
Doktadna funkcja kazdego polecenia z menu jest opisana w Opisie

poleceri. Ponizej wspomnimy o kilku wazniejszych mozliwoséciach LyX-a. ..

IyX ma wizualng obstuge tabel. Polecenie Wstaw->Tabele stuzy do
umieszczenia w tekscie tabeli. Klikniecie prawym klawiszem myszy na
tabeli wywotuje okno pozwalajace na jej wszechstronng edycje.

LyX obstuguje grafike postscriptowa (lub w IXTEX-u) wstawiana do do-
kumentu. (Zgadles: Wstaw->Rysunek. Nastepnie kliknij na rysunku,
by wybraé¢ plik z rysunkiem do wstawienia, mozesz go potem rozcia-
gnaé, obrocié itp.) Tabele i rysunki moga mieé¢ podpisy, a IyX auto-
matycznie generuje ich spisy.

Istnieje kontrola wersji dokumentéw za posrednictwem RCS (po wiecej
informacji wykonaj polecenie man rcsintro)

Ly X jest wysoce konfigurowalny. Wyglad programu i wydruku daje sie
zmienia¢ na rézne sposoby. Informacja o tych sposobach jest dostepna
dzigki poleceniu Pomoc->Przystosowywanie.

Program LyX jest tworzony przez zespot programistow z pieciu kon-
tynentéw. Z tego powodu [yX ma lepsza obstuge jezykéw innych niz

37
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angielski (niderlandzkiego, niemieckiego, greckiego, czeskiego, turec-
kiego,...) niz niejeden procesor tekstu. Co wiecej, obstuga ta wciaz
sie poprawia.

e Pisownia dokumentu jest sprawdzana poleceniem Edycja->Sprawdzanie pi-

sownil.

2 LyX dla uzytkownikéw ETEX-a

Jesli nie masz pojecia o KTEX-u, nie musisz czytaé tego podrozdziatu. Mogt-
by$ wszakze nauczy¢ sie I¥TpX-a i dopiero tutaj wroci¢. Jednakze wielu
uzytkownikow Ly X-a zna juz KTEX-a. Zastanawiaja sie oni czy rzeczywiscie
LyX potrafi to samo co KIEX. Odpowiadajac w skrocie, Iy X potrafi zrobié¢
w ten czy inny spos6b prawie wszystko to co KTEX i zasadniczo upraszcza
wigkszos¢ faz pisania dokumentu BTEX-a. Obecnie moze irytowaé¢ konwersja
starszych dokumentéw I¥TEX-a i pare innych zagadnien, ale nastepne wersje
LyX-a rozwigza i te problemy.

Poniewaz jest to tylko elementarz, poruszymy w nim wytacznie rzeczy

ktorych nowi uzytkownicy LyX-a najprawdopodobniej sa ciekawi. Aby prze-
sadnie nie rozdymacé FElementarza zostang podane tylko podstawowe infor-
macje. Podrecznik Uzytkownika jest obfitym zrédtem wiadomosci o réznicach
miedzy Iy X-em i KTEX-em, oraz stosowaniu IXTEX-owych trikéw w IyX-ie.

5.2.1 Tryb TgX-a

Cokolwiek napisze sie w trybie TEX-a jest przekazywane wprost do K TpX-a
i wySwietlane na ekranie czerwonym kolorem. W tryb TgX-a wchodzi sie
poleceniem Ukfad->Format TpX-a, albo klikajac na czerwonym przycisku-
przetaczniku TEX-a na pasku narzedzi.

W trybie formut format TEX-a jest obshugiwany troche inaczej. Do for-

matu TEX-a wchodzi sie piszac backslash. Nie jest on pokazywany, ale co-
kolwiek napisze sie pdzniej wyswietlane jest na czerwono. Wyjscie z tego
formatu nastepuje po nacisnieciu spacji lub innego znaku niealfabetycznego,
jak liczba, podkreslenie, caret czy nawiasy. Po wyjsciu z trybu formatu
TEX-a, jezeli yX zna wpisane polecenie, przeksztalca je wizualnie. Tak wiec
jesli w trybie formul napiszesz \gamma, a potem spacje, IiyX zastapi czerwone

Lod kursora do konica dokumentu
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,gamma’ niebieskim ,,v”. Tak si¢ dzieje dla prawie wszystkich prostych makr
matematycznych (jednakze zauwaz, ze funkcje jak \sin pozostana na czer-
wono, bo ich forma nie rézni sie od zapisu). Taka procedura moze by¢ szybsza
niz korzystanie z paska narzedzi, zwlaszcza dla doswiadczonych uzytkowni-
kow KTEX-a.

Szczegbdlnym traktowaniem w trybie formut w TEX-u cieszy sie nawias
klamrowy, wstawiany na czerwono i w parach otwierajacy-zamykajacy. Kur-
sor po wstawieniu nawiasow znajduje sie¢ w srodku poza formatem TEX-a, co
pomaga przy wprowadzaniu polecent nieznanych IyX-owi, ktore to polecenia
wymagajg argumentow.

LyX nie potrafi zrobi¢ absolutnie wszystkiego co BTEX (jeszcze?). Kilka
wyszukanych funkcji nie jest wcale obstugiwanych, inne nie dzialaja w try-
bie wizualnym. Format TgX-a pozwala uzytkownikom korzystaé¢ z pelnej
elastycznosci KTEX-a oraz wygody LyX-a, takich jak wizualny tryb formut,
tabele i edycja. LyX nigdy nie bedzie mogt obstugiwa¢ kazdego pakietu
XTEX-owego. Jednak, piszac \usepackage{foo}w preambule (zobacz pod-
rozdz.: 5.2.4.2), mozesz uzy¢ dowolnego pakietu, choé¢ bez wizualnej obstugi
jego funkcji.

5.2.2 Konwersja dokumentéw ETEX-a do Iy X-a — tex2lyx

You can import a ITEX file into LyX by using the Filer> Import>LaTEX com-
mand in LyX. This will call tex21yx which will create a file foo.lyx from
the file foo.tex — and then open that file. If the translation doesn’t work,
you can try calling tex2lyx from the command line, possibly using fancier
options.

tex21yx will translate most legal IXTEX, but not everything. It will leave
things it doesn’t understand in TEX mode, so after translating a file with
tex21lyx, you can look for red text and hand-edit it to look right.

tex21yx has its own manpage. Read it to find out about which IXTEX
commands and environments aren’t supported, bugs (and how to get around
them), and how to use the various options.

5.2.3 Konwersja dokumentéw IyX-a do BTEX-a

Moze zaistnie¢ potrzeba konwersji dokumentu [yX-a na format ITEX-a. Na
przyktad wspoétpracownik lub wspétautor nie ma [yX-a aby moéc przeczy-
ta¢ dokument. Wystarczy w tym celu wykona¢ polecenie Plik->Eksport-
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>jako BTEX. Utworzy to plik coS.tex z edytowanego cos.lyx. IyX zawsze
tworzy tymczasowy plik I¥TEX-a zanim uruchomi ten program, ale pliki te
sg trudne do czytania i zapisywane w tymczasowych katalogach.

5.2.4 Preambula ETEX-a
5.2.4.1 Klasa dokumentu

Okno wywotywanie poleceniem Uktad->Dokument ustawia szereg opcji, ktore
przekazywane sg do polecenia \documentclass . W tym oknie mozna zmie-
ni¢ klase dokumentu, domyslny rozmiar czcionki i papieru. Ewentualne do-
datkowe opcje dla \documentclass nalezy wpisa¢ w polu Dodatkowe opcje.

5.2.4.2 Inne wykorzystanie preambuty

Jesli chciatby$ wstawi¢ specjalne polecenia do preambuty dokumentu IXTEX-
a, mozesz uzyc¢ ich rowniez w dokumencie IyX-a. Wykonaj polecenie Uktad-
>Preambuta IATEX-a i napisz je w otworzonym oknie. Cokolwiek tam wpiszesz,
zostanie bezposrednio przekazane KTEX-owi (podobnie jak tekst pisany w

trybie TEX-a).

5.2.5 BibTEX

LyX obstuguje BibTEX w sposéb dobry acz niekompletny. BibTEX pozwala
budowaé¢ bazy danych odwotan do literatury celem uzycia w wielu dokumen-
tach. Uzyj Wstaw->Spisy->QOdsytacz BibTEX-a celem wtaczenia pliku typu
bib. Kliknigcie na powstalym w ten sposéb prostokacie oznaczonym Odno-
$niki wygenerowane przez BibTEX otworzy okno BibTEX-a. W polu Baza da-
nych wpisz to co wpisalby$ nawiasach polecenia \bibliography{}?. W polu
Styl wpisz, to co wpisalby$ nawiasach polecenia \bibliographystyle{}.

Po wykonaniu powyzszych czynnosci mozna uzywaé cytatéw z dowolnych
bibliografii wtaczanych poleceniem Wstaw->Odwotanie do literatury (zobacz
podrozdz.:3.6). LyX zajmie sie uzyciem BibTgX-a. Powdd, dla ktérego,
piszemy, ze IyX ma ,,dobra lecz niepetna obstuge bibliografii” jest ten, ze LyX
nie potrafi samodzielnie tworzy¢ plikéw bib i nie podpowie listy wszystkich
odwotan do literatury w oknie Literatura.

2Tak jak w IATEX-u, bibliografie powinny byé odseparowane przecinkami, nie spa-
cjami/tabulatorami.
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5.2.6 Inne

Twarda spacje wstawia sie przez C-space. Na ekranie wyglada jak male,
rozowe ,u”. Jest ich mnéstwo w niniejszym Elementarzu. W menu Wstaw-
>7/mnak specjalny znajduje sie wiecej znakéw specjalnych, z wielokropkiem,
wymuszonym koncem linii i punktem podziatu wtacznie.

5.3 Bledy!

Czasem, po uruchomieniu KTEX-a pojawiaja si¢ btedy na skutek nie zrozu-
mienia przez ITEX lub Iy X fragmentéw dokumentu. W takim wypadku LyX
generuje etykiety bledéw (prostokat z napisem ,Blad”). Klikniecie na takiej
etykiecie otwiera okno objasniajace rodzaj bledu. Bardzo rzadko btad do-
tyczy LyX-a. Bledy IXTEX-a, wystepujace najczesciej we wstawkach TEX-a,
cytowane sa przez [yX-a dostownie.
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